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A: Die Notizvon Olaus Klint

G
KNECHTSCHAFT

Eine rachsichtige Kreatur hat fir einige Momente Besitz von deinem Kérper
ergriffen. Du glaubst, die anderen Spielercharaktere seien fir ein schreck-
liches Verbrechen verantwortlich, das gegen dich begangen wurde, und du
méchtest sie téten. Vielleicht spiegelt sich das in deiner Atmung und deiner
Kérperhaltung wider? Versuche, eine gruselige Atmosphére zu schaffen, indem
du darstellst, dass sich dein Charakter verandert hat. Du konntest den ande-
ren Charakteren sagen, dass du sie hasst und dass keiner von ihnen das Gast-

haus lebendig verlassen wird. Zieh deine Waffe und greife einen von ihnen an.

Nach einer Kampfrunde verliert die Kreatur die Gewalt Gber deinen Kérper. o

B: Anweisungen flir einen womdglich geknechteten Spielercharakter
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