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Waffen & Attacken

Kleidung & Panzerung

RW-Mod. Schaden Min.-St. Munition

Bezeichnung Trefferzonen Schutzwerte Min.-St. Gewicht Grösse

Bezeichnung Modus Gewicht Grösse Qualität

Ausrüstung

Kräfte, Angriffsmuster, Notizen:
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