
Legende 
 
I – Erste Ebene: Knochenkammern 
II – Zweite Ebene: Experimentalkammern 
III – Dritte Ebene: Wohn- & Forschungsebene 
IV – Vierte Ebene: Sphärenkammer 
V – Fünfte Ebene: Testgebiet 
VI – Sechste Ebene: Spinnenhöhlen 
VII – Siebte Ebene: Der Kern 
 
1 – Lichtdichte Kammern 
2 – Rundgang 
3 - Aufzugsschacht 
4 - Rampen 
5 – Gang 
6 – Kammern der Formung 

6a – aktiv genutzter Raum 
6c – Raum in dem Hinterhalt stattfand 

7 - Schächte 
8 – Gang 
9 – Wächterkammern 
10 – Gemächer von Psephardeon 
11 – Schlafraum 
12 – Badekammer 
13,14,15, 20 – Laboratorien 
16 – Helferkammer 
17 – Speisekammer des Psephardeon 
18 – Materiallager  
19 – Wachraum 
21 – Rampe 
22 – Gang zum Abstieg zu den Spinnenhöhlen   
23 – Gang (Sackgasse) 
24 – Gang (Sackgasse) 
25 – Gang zum Abstieg ins Testgebiet  
26 – Gang zur Sporenintelligenz 
27 – Gang (Sackgasse) 
28 – Gang (Sackgasse) 
29 – kugelförmige Halle  
30, 31 – Kammern der Reinigung 
32 – Brutkammer 
33 – Kammern der Segnung 
34 – Kultraum 
35 – Kammern des Schwarzen Blutes 
 
Sphärenkammer 
In den Text zur Sphärenkammer haben sich einige Fehler eingeschlichen. Diese Legende berichtigt 
den Text und beseitigt alle Doppeldeutigkeiten 
 
Kammern der Reinigung & Kammern der Segnung 
Die Kammern der Reinigung (30 & 31) befinden sich in den Ebenen V und VI. Die Zugänge zu den 
sich in Ebene VII befindlichen Kammern der Segnung (33) sind jeweils mit schweren Steinplatten 
verschlossen. 
 
Der Aufzugsschacht 
Der ominöse Schacht ist der Aufzug, der von einem Lagerhaus (siehe S.26) an der Oberfläche in die 
Ebenen II, III und VI führt. Der Aufzug hängt zu Beginn der Erkundung der Helden in Ebene II. (Siehe 
S.33) 
Er ist fälschlicherweise in Ebene I beschrieben und liegt definitiv im Osten. 


